Programmierung WS 2002 / 03:
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Prof. Dr. Gert Smolka, Dipl.-Inform. Thorsten Brunklaus

Aufgabe 3.1: Kartesische und kaskadierte Prozeduren (6 + 6)

fun kas f x y = f(x,y)
fun kar f (x,y) =f x vy

Aufgabe 3.2: Monomorphe Typsynthese (21 = 7 % 3)
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end

(1, (), true)
(O, (1,0), (1.0,0)))
fnx =>if true then x else 1

fn (n,b) =>if bthen n else 1

fnn=>

val x = if true then n else 1
1.0

fnn =

val x = if true then n else 1

fnr =>if true thenr else 1.0

fnf =>

val g =fn x =>if true then x else 1
val x = if true then f else g

true

Aufgabe 3.3: Polymorphe Typsynthese (16 = 4 x 4)

@
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X => X
x => if x=x then x else x
x =>fny =>(y, if x=x then x el se x)

f =>fnx =fnz =>f x z



Aufgabe 3.4: Bedeutungsgleiche Ausdriicke (6 + 4)
@ fnx=>fny =y

() v'av'b(a->'b->"'b)

Aufgabe 3.5: Lexikalische Bindungen (2 + 2 + 4)
@

(fnxy =>(fny; => (fn Xz =>y,) X1) y) X

(b) Eskommeny und x frei vor.

(© (fnt => (fnk =>(fnz =>k) t) y) x

Aufgabe 3.6: Lexikalische Bindungen (8)

let
va fi=fnxy =>fnxo=>fx, y
va Xz=2*x
val Xy = (X3, Y, f1)
val rec g; =fnny => if ;<2 then 1 else n;*g;(n;-1)
funfsfy =4 X4
in
fnXg =>f3 Xs
end

Es kommen f, y und x frei vor.

Aufgabe 3.7: Primzahlen (25=5+5+5+ 8+ 2)
fun first pm=if p mthen melse first p (m+l)
fun next mp = first p (ml)
fun join pnx =if px then x nod n > 0 el se fal se

fun prime’ mp n =
if n<=1 then mel se

let val m = next mp
inprime’ m (joinp m) (n-1)
end

fun prime n =prime’ 2 (fnx =>x nmd 2 > 0) n



